Trabajo para la asignatura
Programacién Orientada a Objetos
junio, 2004

VISUAL BASIC SCRIPT

Enrique Martin Martin

Universidad de Salamanca



Tabla de Contenidos

VISUAL BASIC SCRIPT ...ttt [
1. INTRODUCCION ....oooiiiiiieiieiieiesisie ettt et sassans 1
2. OPCIONES PARA CREAR PAGINASWEB ........ooosiueeeeeeeeeeeeeeeese e 1
3. PRIMEROS PASOS CON VBSCRIPT ..ot 2
4. DEFICIONE DEVARIABLESY MATRICES...........coooniii e, 3
5. ESTRUCTURASDE CONTROL: CONDICIONALES...........cooiiririnieice, 6
IF. . THENLLELSE ... e e 6
SELECT CASE ... o 7
6. ESTRUCTURA DE CONTROL: BUCLES.........ccooiiiiii s 8
FOR e e e r e R e R e n e ne e 8
FOR EACH . e s r e s ne e 9
WHILE WEND ...ttt e 9
DO LOOP.....c ettt bbb bt et b et e e b e e b e bt an e n e e nenrs 10
7. CREACION DE PROCEDIMIENTOS. ........oooiiiiere e 11
8. OBJIETOS.......c i s 13
OBJIETO WINDOWV ..ottt st e sr e s n e b e snesaeenesne e 13
OBJETO DOCUMENT ...ttt e s nne e nne e 15
OBUJIETO FORM ...ttt sre e n e e nne e 16
OBJETO LOCATION ...ttt sttt sr e se e b e n e b nesne e e e sne e 17
OBJETO NAVIGATOR ..ottt e 17
OBJIETO HISTORY ...ttt nne e 18
TIPOSDE EVENTOS ...ttt 18
9. FUNCIONES ... .ottt ettt b e b e sn e b e nresaeene e 20
B0, AP e e 21
11. CONCLUSIONES. .......co o 22
12. DOCUMENTOSY ENLACES RELEVANTES.........ccooiiiireie e 23
13. REFERENCIAS......ccoee e nne s 23

iError! No se encuentra el origen de la referencia.



1. INTRODUCCION

Antes de comenzar a hablar sobre Visual Basic Script (més conocido por la abreviatura de
VBScript) hay que hablar del lenguaje del cual esta derivado, que es Visua Basic.

Hace unos 13 afios, el proceso de construir una simple aplicacion basada en Microsoft
Windows se habria podido describir como complicado, dificil y largo. Construir estas
aplicaciones ricas en gréficos no era un proceso trivial antes de la introduccion de Visua Basic
1.0 en mayo de 1991. Con Visua Basic, los programadores podian, por primera vez,
implementar aplicaciones de Windows en un ambiente intuitivo y gréfico, simplemente
arrastrando controles sobre un formulario. Haciendo posible a los programadores profesionales
y a los ocasionales maximizar su productividad, Visua Basic conllevé un renacimiento del
desarrollo de aplicaciones basadas en Windows[1].

Después de ésta peguefia resefia historica sobre Visual Basic hay que decir Visua Basic
Script es un lenguaje (cuyo nombre indica) de script, es decir que es un lenguaje recortado de
otro lenguaje como es € visto anteriormente. Estas versiones se usan para su integracion en
paginas web. Un codigo escrito en un lenguaje de script se incorpora directamente dentro de un
codigo HTML y se gecutainterpretado, no compilado.

Para incorporar un fragmento de cédigo script en una pagina HTML se introduce €l
script entre una serie de etiquetas (tags) gue veremos posteriormente.

Si se esta comenzado a programar y Visual Script es tu primer lenguaje se recomienda,
dentro de toda la bibliografia existente en el mercado, el libro [3] por su facilidad a explicar los
conceptos de VBScript y su funcionamiento.

Este texto trata el lenguaje VBScript desde el principio; sin embargo presuponemos por
parte del lector los hecesarios conocimientos de HTML y del entorno web.

2. OPCIONES PARA CREAR PAGINASWEB

HTML es € lenguaje por excelencia de creacion de paginas y documentos web. A diferencia de
los lenguajes convencionales, HTML utiliza una serie de etiquetas ASCIl especiales
intercaladas en un documento ASCII. Dichas etiquetas serdn posteriormente interpretadas por
los exploradores encargados de visualizar la pagina con € fin de establecer el formato.

El problema que tiene HTML es que crea paginas estéticas, es decir, que puede visualizar
documentos, sonidos, imagenes y otros elementos multimedia, pero el resultado no se actualiza
mientras se visualiza

Parala creacion de paginas web dinamicas fueron varias las opciones que se fueron creando
(CGI[4], ISAPI[4]) pero d final la opcidn que se implantd fue la secuencia de érdenes (script).
Las dos variantes que hay de secuencia de dérdenes es JavaScript (basada en Java) y la que
estamos estudiando (VB Script).

Estas secuencias de érdenes pueden ser g ecutadas tanto en el servidor como en €l cliente. Si
quien gjecuta las ordenes es el cliente, €l servidor envia a la méquina cliente tanto el cddigo
HTML como la secuencia de 6rdenes después se encarga €l cliente en gecutar e interpretar las
dos cosas. La segunda opcion (las rdenes son gjecutas en el servidor) fue creada por Microsoft
gue llamé a este tipo de paginas ASP (Active Server Page o Pagina Activadel Servidor).

Una pagina ASP dicho de forma sencilla es un fichero con extension .asp que puede
contener: texto, coédigo HTML, secuencia de Ordenes y componentes ActiveX. Cuando un
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cliente solicita una pagina de estilo ASP, €l servidor se encarga de gjecutar las rutinas script y
genera como resultado una paginaen HTML estandar que envialas cliente [7].

Este texto trata de explicar el funcionamiento de VBScript gjecutado en e cliente por lo
gue no confundir con ASP o lo que es lo mismo péaginas activas del servidor donde es €l
servidor quien gecuta las rutinas VBScript y € que manda cddigo HTML estandar. A pesar de
esto se incluird un tema sobre como funciona VB Script en una pagina asp.

3. PRIMEROS PASOS CON VBSCRIPT

Antes de nada hay que ver la estructura de una paginaHTML estandar:

<HTM_>

<HEAD>

<TI TLE> </ Tl TLE>
</ HEAD>

<BODY>

</ BODY>

</ HTM.>

Como se puede ver una pagina HTML se compone de cuatro etiquetas basicas junto
con las cuatro etiquetas que las cierran:

<HTML> </ HTM_> Encierrala paginaweb completa

<HEAD> </ HEAD> Cabecerade la paginaweb

<TI TLE> </ TI TLE> El titulo de la pagina que esta en la cabecera

<BODY> </ BODY> Todo | o que es el contenido de |a pagina

Después de haber visto esta pequefiaintroduccion sobre la estructurade HTML € texto
se centra otro vez sobre VBScript. Los lengugjes de Script, como VBScript, se insertan
directamente en €l listado de una paginaHTML vy realiza ciertas operaciones que € lenguaje
HTML, por s s6lo, no es capaz de llevar a cabo. Un cédigo VBScript en una pagina web tiene
el siguiente el siguiente aspecto general:

<SCRI PT LANGUAGE = "VBScri pt">
cédi go Visual Basic Script
</ SCRI PT>

Este formato es el que se usa para escribir codigo VBScript gecutable en el 1ado del
cliente, no del servidor. El codigo VBScript se puede teclear dentro de la cabecera o del cuerpo
de lapaginaweb. Lo normal esincluir en la cabecera el codigo que debe estar en memoria antes
delagjecucion delapéginay en el cuerpo € que debe gjecutarse con la pagina. Por supuesto
puede haber cddigo VBScript dentro de la cabeceray dentro del cuerpo, simultdneamente, si €l
disefio de nuestra paginalo requiere.

Un primer ejemplo de una paginaHTML con cédigo VBScript seria el siguiente:

<HTM.>

<HEAD>

<TI TLE> Priner ejenplo en HTM. </ TI TLE>
</ HEAD>

<BODY>
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<SCRI PT LANGUACGE = "VBScript">
‘ Conentario de ejenplo
REM O ro conentario de ejenplo
Docurnent . Wite("Esto ha sido escrito por VBScript")
Variable = 5
</ SCRI PT>
</ BODY>
</ HTML>

En este primer giemplo podemos ver varias cosas interesantes:

El codigo VBScript se ha escrito en e cuerpo aunque también se podia haber escrito en
la cabecera.

En LANGUAGE = “VBScri pt” se podia haber puesto “Javascript” para poder trabajar
con Java Script pero se esta usando Visual Basic Script se usa“VBScript”.

Paraintroducir comentarios en VBScript se usatanto * como REM.
No hace falta definir las variables para utilizarlas (Var i abl e = 5).

Una peculiaridad que tienen Visual Basic y que por supuesto tiene también VBScript es
gue no diferencia entre mayusculas y minusculas. Asi dondo pone Vari abl e = 5 se podria
haber puestovari abl e = 50VaRi AbLe = 5 que el explorador |o hubiera entendido igual.

VBScript utiliza objetos ya definidos, como Docunent que hace referencia a la pagina
del explorador donde se g ecutando dicha ordén. Por o tanto con el objeto Docurent que esta
utilizando el método Wi t e 1o que se esta haciendo es escribir en la pagina el texto Est o ha

sido escrito por VBScript. Hay mas objetos genéricos (con sus
nmét odos) ya creados VBScript pero se vera mas adel ante.

4. DEFICIONE DE VARIABLESY MATRICES

Al contrario que en otros lenguajes de programacion, en VB solo existe un tipo general de datos
que se conoce con e nombre de Vari ant . En otros lenguajes existen datos de tipo String
(Cadena) para amacenar contenidos afanumeéricos, distintos tipos de datos numéricos enteros y
en coma flotante, datos booleanos, etc. Esta caracteristica es muy Util, ya que permite reasignar
un valor de un tipo a unavariable de otro tipo. Enlaactualidad es el Gnico lenguaje de alto nivel
gue implementa esta caracteristica.

Las variables se clasifican en subtipos en funcién del contenido en un momento dado.
Asi se logra toda la funcionalidad de gestion de datos en lenguajes de alto nivel, pero con una
mayor flexibilidad. Para cambiar una variable de un subtipo a otro, es suficiente con asignarle
un dato de diferente tipo.

En la siguiente tabla apareceran |os subtipos de datos que hay en Vbscript:

String Datos de tipo cadena (también |lamado alfanumeéricos).
Byte NuUmeros enteros del 0 al 255.

Integer Numeros enteros del -32.768 al 32.767.

Long NUmeros enteros del -2.147.483.648 al 2.147.483.647.
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Single Numeros en coma flotante de simple precision.

Double NuUmeros en coma flotante de doble precision.

Currency NUmeros en coma flotante del -922.337.203.685.477,5808 a
922.337.203.685.477,5808.

Boolean Datos | 6gicos verdadero o falso (true o false).

Null Un dato Variant sin definir contenido de ninglin subtipo.

Date Un valor de Fecha/ Hora.

Object Contiene la representacion de un objeto.

Error Identifica los errores mediante un nimero.

TABLA 1 :Subtipos de datos de Variant

Hay que recalcar que con esta caracteristica nos quitamos de problemas al cambiar €l
tipo a una variable ya que VBScript lo hace automaticamente y de forma totalmente
transparente a usuario.

No es necesario la definicion de una variable en VBScript para poder utilizarla pero es
una buena practica de programacion ya que asi se facilita la busqueda de errores. Ademés no es
necesario que la variable se defina a principio por que se puede definir en cualquier parte de
nuestro codigo de HTML.

La forma de definir una variable es, primero utilizando una de las siguientes palabras
reservadas: Dim Public y Private, yel nombredelavariable, asi tendriamos:

Di m vari abl el
Public vari abl e2

Private vari abl e3

Ladiferenciaentre ellas es el &ambito en el que las variables declaradas serén vélidas.
Usando Public la variable sera accesible desde cualquier parte del codigo. Usando Dim serd
accesible sélo en lafuncién o procedimiento en que se declara; pero si se declarafuera de ellos
serd accesible atodo el mundo. Utilizando Private, en cambio, la variable sdlo serd accesible
para€l nivel en el que estd Ningun procedi miento podré acceder a unavariable privada
declarada en fuerade é. Vamos a verlo con un g emplo:

Dm Vari abl el "Accesi ble fuera y dentro de Pruebas
Public Variabl e2 "Accesible fuera y dentro de Pruebas
Private Vari abl e3 " Accesi bl e s6l o fuera de Pruebas
Sub Pruebas
D m Vari abl e4 " Accesi bl e sb6l o dentro de Pruebas
Public Variabl e5 "Accesi ble fuera y dentro de Pruebas
Private Vari abl e6 "Accesi bl e sé6l o dentro de Pruebas
End Sub

Se pueden declarar varias variables en una misma sentencia separandol os por comas:

Programacion Orientada a Objetos 4
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Dm Yo, Tu, El, Ella, Nosotros, Vosotros, Ellos

Como se ha dicho anteriormente no es necesario la definicion de las variables pero s
quisiéramos que solo se pudiesen utilizar las variables que se definieran a principio,
utilizariamos la orden OPTI ON EXPLI CI T.

Ademas de poder crearse una variable también se pueden crear matrices, que son un
conjunto de elemento del mismo tipo con un mismo nombre que para hacer referencia a cada
elemento de la matriz se utiliza uno o varios indice, pudiendo tener matrices de una, dos, tres ...
dimensiones. Laformade declararla seriala siguiente:

DM matriz(n)
PRI VATE matri z(n)
PUBLI C matri z(n)

Los gjemplos puestos anteriormente son matrices de una solo dimension y con n
elementos, si quisiéramos una matriz de d dimensiones seria:

DM matriz(n)(n2)(n3)...(nd)
PRI VATE matriz(n) (n2)(n3)...(nd)
PUBLI C matriz(n) (n2)(n3)...(nd)

Donde tendriamos n * n2 * n3 * ... * nd elementos, hay que tener en cuenta que las
matrices comienzan en 0y asi que Si creamos una matriz de e elementos tendremos en realidad
unade et+1 elementos.

Para hacer referencia a un elemento de la matriz, ya sea de una o de varias dimensiones,
seria escribiendo €l nombre de la matriz, luego entre paréntesis el elemento que seay al final
darle el valor que queramos:

matriz(n)(n2)(n3)...(nd) = valor

Un gjemplo de todo lo visto en este apartado seria:

<HTM.>
<HEAD>
<TI TLE> Ej enpl o con Variables </TITLE>
</ HEAD>
<BODY>
<SCRI PT LANGUACE = "VBScri pt">
OPTION EXPLICI T
Dim Matri z(7)(6)
Public Variable = FALSE
Variable = 5
Matriz (0)(4) = 8
Vari abl e = “Hol a Mundo”
Matriz (5)(3) = “HOLA" *Aunque se puede tener diferentes
‘tipos de datos en una natriz no se suel e hacer
‘porque va en contra de |l o que es una nmatri z,
‘“un conjunto de elenmentos del msnmo tipo
</ SCRI PT>
</ BODY>
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</ HTM_>

5. ESTRUCTURASDE CONTROL: CONDICIONALES

Las estructuras de control condicionales se usan para que la gjecucién del codigo no sea linea
(de arriba abajo) y ademés para dar mayor flexibilidad a la pagina en cuanto a las alternativas
gue puede tener cada cliente en su navegador web, un gemplo de esto seria un cliente que
tuviera como navegador € mozillay la pagina esté optimizada para el explorer de Microsoft.

Hay dos instrucciones condicionales disponibles en el VBScript y son:
If...Then...Else

Sel ect Case

Se utilizard uno u otro segun sea el tipo de condicién y € nimero de aternativas a esa
condicion que queremos tener.

IF...THEN...ELSE

Esta instruccién condicional se utiliza para evaluar si una condicién es Tr ue o Fal se Yy, segin
€ resultado, especificar una 0 mas instrucciones para gjecutar.

Laestructura de estainstruccién es la siguiente:
I f condicion Then
“ Acci ones si condici6n es TRUE
El se
“Acciones si condicion es FALSE
End | f
En donde se pone condicién es la condicion que se debe de cumplir para que se gjecuten
las instrucciones que van después del Then, si no se cumple la condicion se gecutard las
instrucciones que van después del El se. Ademas de todo esto hay que aclarar que esta

instrucciones se puede definir sin necesidad del El se y asi no se gjecutaria ninglin codigo si no
se cumplieralacondicion.

Dentro de la condicion se pueden usa una serie de operadores[5], éstos operadores se
pueden usar para realizar operaciones aritméticas(suma, resta, multiplicacién), también se
pueden realizar para operaciones | 6gicas(negacion, disyuncion, conjuncion) y ademés se pueden
usar paralas operacion condicionales.

Se pueden usar varios operadores dentro de la condicién:
If ( (a+b*c) >=d ) AND (d<>e) ) Then
‘ Acci ones

Programacion Orientada a Objetos 6
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En este gemplo vemos que para que se redlizan las acciones b por ¢ mas a debe ser
mayor o igual que d y ademés d debe ser diferente dee.

Si se quiere expandir la funcionalidad de If...Then...Else se puede usar la clausula Elself
para afiadir nuevas condiciones y asi poder tener diferente posibilidad. Siguiendo € eemplo
anterior se podria ampliar de la siguiente forma:

If ( (atb*c) >=d ) AND (d<>e) ) Then
“ Acci ones

El sel f (a<b)
‘ Acci ones?2

El sel f (b=e)
‘ Acci ones3

End |f

En este segundo ejemplo del apartado vemos que si ho se cumple la primera condiciéon y
se cumple que a es menor que b se gjecutan las acci ones2, S esta segunda opcion no se
cumpley b esigual que e se gecutan lasacci ones3.

SELECT CASE

Laestructura Sel ect Case proporciona una aternativaal f. .. Then. .. El sei f para eecutar
de forma selectiva un blogue de instrucciones de entre multiples bloques. Una instruccion
Sel ect Case proporciona capacidad similar alade lainstruccion | f. .. Then. . . El se, pero
hace que el codigo seamés eficaz y legible.

Una estructura Sel ect Case funciona con una expresion de prueba simple que se
evallla una vez, en la parte superior de la estructura. El resultado de la expresién se compara
entonces con |os valores para cada instruccion Case en la estructura. Si existe una coincidencia,
se gjecuta &l bloque de instrucciones asociadas con dicho Case:

Sel ect Case A
Case 1
“ Acci onesl
Case 2
‘ Acci ones?2
Case 3
* Acci ones3
Case 4
‘ Acci ones4
Case El se
“Acci ones alternativa
End Sel ect
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La estructura Sel ect Case evalla una expresion una vez en la parte superior de la
estructura. En contraposicion, la estructura 1f... Then...El self puede evaluar una
expresion diferente para cada instruccién El sel f. Puede reemplazar una estructura
If...Then...El self con una estructura Sel ect Case sOlo si cada instruccion El sel f
evalliala misma expresion.

6. ESTRUCTURA DE CONTROL: BUCLES

Los bucles se utilizan para gecutar varias veces una 0 varias sentencias, estas sentencias se
gjecutaran el nimero de veces que sea necesario hasta que una condicion sea falsa o hasta que
se halla recorrido completamente una estructura de datos, como puede ser una matriz
unidimensional. La condicién, segiin sea el tipo de bucle, puede verificarse a principio o a final
y cadavez que se g ecuten las instrucciones se verificarala condicién.

Lostipos de bucles que hay son: FOR, FOR EACH, WHI LE WEND y DO LOCP.

FOR

La sentencia FOR se utiliza para los bucles, cuando sabemos el nimero de veces que debemos
gecutar €l bucle. Su sintaxis es lasiguiente:

FOR (inicializacidn) TO (term no del bucle) STEP (paso)
‘sent enci as
NEXT

La sentenciarealiza unarepeticién desde lai ni ci al i zaci 6n hastael t érmi no del
bucl e. Parallevar la cuenta se utilizauna variable, ya se veraen € g emplo como se utiliza esta
variable. Con cada gjecucion del bucle se g ecutan las sentencias. NEXT sirve paradelimitar el
final del bucle, cuando se encuentra con el NEXT se vuelve otravez a principio del FOR, asi
hasta realizar el nimero de g ecuciones determinado.

Existe un valor que sirve paraindicar |0 grandes que se desean realizar |os saltos entre
gecucion y gecucion, esel valor STEP. Un STEP 2 determinaria que entre gjecucion y
gjecucion lavariable se ha de incrementar en 2 unidades. En el caso de no indicar nada se
realizan pasos de 1 en 1. También podemos realizar pasos en val ores negativos.

Un glemplo de estos patos seria el siguiente:

FOR i=0 TO 6 STEP 2
matriz(i)=0
NEXT

Este giemplo inicializa un vector matriz a 0 pero solo sus elementos 0, 2, 4y 6, para
inicializarlos se utilizalavariablei que va cambiando de valor con cada gjecucion del bucle.
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FOR EACH

Laestructura de control FOR EACH sirve para moverse por 10s elementos de una estructura de
datos, como podria ser un vector, y realizar acciones para cada una de |os elementos.

Veamos con un ejempl o esta estructura de control:

di mtor(20)
for i=0 to 20
tor(i) =
next
for each i in tor
document .wite (tor(i))
next

En e ejemplo primero creamos un vector y rellenamos con nimeros cada una de sus
casillas, con un bucle FOR. Més tarde utilizamos €l bucle FOR EACH para acceder a cada una de
las posiciones de este vector de niUmeros y escribir en la pagina cada una de estos nimeros.

En el segundo bucle, se indica que paracadai (i es e indice con € que podemos
movernos en el bucle y en la estructura) dentro de t or (gque es la estructura, en este caso un
vector) haga un docunent . write(tor(i)). Contor (i) accedemos a elemento del vector
y document.write() sirve para escribir algo en la pagina web. Combinadas o que se escribe eslo
gue hay en la posicion actual del vector.

WHILE WEND

El bucle WHILE...WEND sirve para realizar un tipo de bucle muy utilizado en programacion
gue es el bucle mientras, que se gecuta mientras que se cumpla una condicion. A diferencia del
bucle FOR, éste se utiliza cuando no conocemos €l nimero de iteraciones que tenemos gue
realizar.

El bucle funciona de la siguiente manera. Cuando se va a gjecutar, evalla una expresion
y comprueba que esta da resultados positivos. Si es asi, gjecuta el cuerpo del bucle (las
sentencias que siguen hastael WEND), en caso contrario se sale. Podemos ver lasintaxis a
continuacion:

VWHI LE (condi ci 6n)

‘sent enci as
VEND

Ahoravamos aver un gy emplo sobre este bucle:

option explicit

dima
a=20
VWH LE (a < 13)
a=-a+1
a = inputbox("Danme un val or entero, por favor","Peticidon de
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numer 0", a, 200, 100)
VAEND

El jemplo realiza una cuenta nimero a nimero hastallegar a 13. En cadaiteracion del
bucle muestra en una ventanita el nimero actual y ofrece la posibilidad de cambiarlo, ya que la
ventanita es una ventanal nput , que ofrece la oportunidad de cambiar €l valor y devuelve ese
valor, cambiado o no. Como deciamos, si degjamos €l gjemplo sin tocar nada, cuenta hasta 13,
pero s introducimos un nimero en el i nput box contindia la cuenta por el nimero introducido.
Si el nimero introducido es mayor que 13 también se sale del bucle.

DO LOOP

El bucle DO...LOOP es muy versétil. Con €l se pueden crear gran variedad de bucles distintos,
bucles que comprueben una condicién antes de gjecutar el bucle una vez, después de la primera
gecucion y con combinaciones con mientras (WHILE) que se cumple una condicién o hasta
(UNTIL) que esa condicién se cumpla. la sintaxis de esta estructura es la siguiente:

DO [WHILE | UNTIL (condicion)]
Sentencias

LOOP [WHILE | UNTIL (condicion)]

Lo que siempre tendremos en estos buclesesel DOy e LOOP, entre estos dos
colocaremos | as sentencias que queremos gjecutar en cada iteracion del bucle. Los bucles tienen
gue evaluar entre cadaiteracion si se siguen g ecutando o no, para ello eval lian una condicion.
Lo versétil de este bucle es que la condicion se puede expresar de muchas maneras distintas.

Condicion expresada al lado del DO: en este caso la condicion se eval Gla antes de
empezar a g ecutarse el bucle.

Condicion expresada al lado del LOOP: en este caso la condicidn se evalUa después
de gecutarse el bucle. Tiene como diferencia principal frente al otro método que en este caso €l
bucle se g ecutara por |10 menos unavez.

Ademas de poder expresar |a condicion en estos dos sitios también se puede construir la
condicion con un enunciado mientras (WHILE) o un enunciado hasta (UNTIL). Las diferencias
seméanticas de estas dos posibilidades se trasladan también a su manera de funcionar.

A continuacion se muestra un jemplo donde se podra ver mejor lo dicho anteriormente:

D m entrada
entrada = ""
DO VWH LE (entrada <> "mi gue")
entrada = inputbox ("Dinme el nonbre del
autor", "seguridad", "m gue", 2, 3)
if (entrada = "out") then
nmsgbox "sal go por la puerta de atras”
exit do
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end if
LOOP

El ejemplo pide constantemente el nombre del autor de la paginay no para hasta que €l
nombre sea"migue". También tiene el usuario la posibilidad de escribir "out", en ese caso,
comprobado con un enunciado IF, se sale del bucle rompiéndolo con la sentencia EXIT DO,
utilizada para romper bucles.

En el siguiente gjemplo se podré observar otraformade usar DO..LOOP:

option explicit
di m cont
di m respuesta
cont =0
DO
cont = cont +1
respuesta = nsgbox (cont, 69, "Variable del bucle, con valor 6 se sale")
if (respuesta = 2) then
nmsghbox "Cuenta Cancel ada", 16, "Cancel aste! "
exit do
end if

LOOP UNTIL (cont = 6)

Realiza una cuenta numérica, que entre cuentay cuenta se muestra el valor de la cuenta
actual en una ventana donde sale un botdn de Reintentar y otro de Cancelar. Si se pulsa
reintentar se sigue gjecutando €l bucley si se pulsa Cancelar se sale por la puertade atrés, de
manera similar acomo se saliaen el gjemplo anterior, con EXIT DO.

/. CREACION DE PROCEDIMIENTOS

En VBScript existen dos tipos de procedimientos, €l procedimiento Sub y el procedimiento
Function.

Un procedimiento Sub es una serie de instrucciones de VBScript que estén delimitadas por
instrucciones Sub y End Sub, que realizan acciones pero no devuelven ningin valor. Un
procedimiento Sub puede tomar argumentos (constantes, variables o expresiones que han
pasado por un procedimiento de llamada). Si un procedimiento Sub no tiene argumentos, su
instruccion Sub debe incluir un conjunto de paréntesis vacio ().

A continuacion viene un gjemplo de como es la estructura de un procedimiento Sub:

Sub Convert Tenp()

temp = InputBox("Escriba |la tenperatura en grados Fahrenheit",
1)
MsgBox "La tenperatura es " & Celsius(tenp) & " grados
Cel sius. "
End Sub

11 Mayo de 2004



Visual Basic Script

El anterior procedimiento Sub utiliza dos funciones de VBScript intrinsecas o
incorporadas, MsgBox e InputBox, para pedir a usuario alguna informacion. Después, muestra
los resultados del célculo efectuado a partir de esa informacion. El célculo se realiza en un
procedimiento Function creado con VB Script.

Un procedimiento Function es una serie de instrucciones de VBScript delimitadas por las
instrucciones Function y End Function. Un procedimiento Function es similar a un
procedimiento Sub, pero puede devolver un valor. Un procedimiento Function puede tomar
argumentos (constantes, variables o expresiones que ha pasado un procedimiento de llamada).
Si un procedimiento Function no tiene ninglin argumento, su instruccion Function debe incluir
un conjunto de paréntesis vacio. Function devuelve un valor asignando un valor a su nombre en
una 0 més instrucciones del procedimiento. El tipo de retorno de un procedimiento Function es
siempre Variant.

Vamos a ver un gemplo de la utilizacién de Function junto con Sub:

Sub Convert Tenmp()

temp = |InputBox("Por favor, introduzca la tenperatura en
grados F.", 1)

MsgBox "La tenperatura es" & Celsius(tenp) & " grados
Cel sius. "

End Sub

Function Cel si us(f Degrees)
Celsius = (fDegrees - 32) * 5/ 9

End Functi on

Lafuncién Celsius calcula grados Celsius a partir de grados Fahrenheit. Cuando se llama a
la funcion desde el procedimiento ConvertTemp Sub, se pasa a la funcién una variable que
contiene el valor del argumento. El resultado del calculo se devuelve a procedimiento de
llamaday se muestra en un cuadro de diélogo.

Cada dato se pasa a los procedimientos mediante un argumento. Los argumentos sirven
como marcadores de posicion para los datos que desea pasar a su procedimiento. Puede darles a
sus argumentos cualquier nombre que sea valido como nombre de variable. Cuando crea un
procedimiento con la instruccién Sub o la instruccion Function, se deben incluir paréntesis
después del nombre del procedimiento. Cualquier argumento se coloca dentro de estos
paréntesis, separados por comas. Asi, en € siguiente giemplo, fDegrees es un marcador de
posicion parael valor que se vaapasar alafuncién Celsius para su conversion:

Function Celsius(fDegrees)
Celsius= (fDegrees- 32) * 5/9
End Function

Para obtener datos de un procedimiento, debe utilizar un procedimiento Function.
Recuerde, este tipo de procedimiento puede devolver un valor mientras que un procedimiento
Sub no.

Utilizar procedimientos Sub y Function en el cédigo
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Un procedimiento Function en su cédigo siempre debe utilizarse en |a parte derecha de una
asignacion de variable o en un expresion. Por gjemplo:

Tenmp = Cel si us(f Degrees)
0

MsgBox "La tenperatura en grados Celsius es " & Cel sius(fDegrees)
& " grados."

Para llamar a un procedimiento Sub desde otro procedimiento, puede simplemente escribir
el nombre del procedimiento junto con los valores para cualquier argumento necesario, cada uno
separado por una coma. La instruccion Call no es necesaria, pero si la utiliza, debe delimitar
cualquier argumento entre paréntesis.

El siguiente gjlemplo muestra dos llamadas a procedimiento MyProc. Uno utiliza la
instruccion Call en el codigoy e otro no. Los dos realizan exactamente la mismatarea.

Call MyProc(firstarg, secondarg)
MyProc firstarg, secondarg

Tenga en cuenta que los paréntesis se omiten en la llamada cuando no se utiliza la
instruccion Call .

8. OBJETOS

Un objeto es un conjunto de variables y subprogramas que modifican dichas variables. Un
gemplo de objeto es la ventana de nuestro navegador. Entre sus variables puede estar una que
tenga el texto que contiene la ventana y entre sus subprogramas algunos que permitan cambiar,
anadir o borrar dicho texto.

VBScript tiene una serie de objetos ya definidos que podemos usar, estos objetos forman
una jerarquia en donde €l de mas alto nivel es el objeto WINDOW, que representa a la ventana
activa. Todos los demas, son objetos derivados de éste. Veamos cuales son las propiedades y
métodos que acepta cada uno, asi como los eventos que les afectan.

OBJETO WINDOW

Representa la ventana activa del navegador y es el mas alto de lajerarquia.

Propiedades:
defaultStatus serefiere a mensaje que aparecera por defecto en la barra de estado.
document representaa documento HTML en gjecucion en ese momento.
frames|] €s una matriz que contiene los frames de la ventana.
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. representa un registro histérico de las paginas visitadas en la actual
history L.
sesion de uso de Internet.
length contiene el nimero total de frames de la ventana.
location representa aladireccion (URL) actual de Internet.
name contiene el nombre de la ventana activa.
navigator representa al navegador que estamos utilizando.
Self serefiere ala propia ventana. Es el mismo objeto window.
es € mensge que aparece en la barra de estado en un momento
status .
determinado.
window representa a la ventana activa o a otra ventana o sub-ventana de
navegacion.

TABLA 2: Propiedades de Window

M étodos:

close . . . .
0 permite cerrar la ventana activa. Su sintaxis es self.closg()

Open permite abrir una nueva ventana, como sub ventana de la actual. Su sintaxis es:
0 nueva_vent ana = w ndow. open ("URL", "Target", "Opciones")

TABLA 3: Métodos de Window

En la sintaxis expresada, nueva_ventana es el nombre que queremos darle a la sub-ventana.
URL es la direccién de la pagina que gqueremos que se cargue en la sub-ventana. Target es la
direccién del frame donde queremos que se abra la hueva ventana (caso de existir frames) como

hacemos en HTML con los hiperenlaces. Opciones son las propiedades de la nueva ventana, de

acuerdo alasiguiente tabla.

propiedad Tipo dedato Explicacion

tool bar booleano Ventana con barra de herramientas.
location booleano Ventana con barra de direcciones.
directories booleano Ventana con directorios.

Status booleano Ventana con barra de estado
menubar booleano Ventana con barra de menus.
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scrollbars booleano V entana con barras de desplazamiento.
resizable booleano V entana de tamafio redefinible por el usuario.
Width pixeles Anchurade laventana

height pixeles Altura de laventana.

top pixeles Posicion Y delaventana

left pixeles Posicion x delaventana

TABLA 4: Propiedades nueva ventana

Eventos:
onLoad Se g ecuta cuando se carga la pagina.
onUnload Se g ecuta cuando se descarga (se cierra) la pagina.
TABLA 5: Eventos de nueva ventana
OBJETO DOCUMENT

Representa el documento activo.

Propiedades:
alinkColor Representa el color de los enlaces activos.
bgColor Representa el color de fondo del documento.
fgColor Representa €l color del texto
lastM odified Representa la fecha de la tltima modificacion.
linkColor Representa el color de los enlaces.
location Representala URL del documento.
title Representa €l titulo del documento.
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vlinkColor Representa el color de los enlaces visitados.

TABLA 6:Propiedades de document

M étodos:
Write () Escribe un texto.
Writeln() Escribe una linea de texto.
TABLA 7: Métodos de document
Eventos:
Ninguno
OBJETO FORM

Este objeto serefiere aun formulario empleado en el documento. Se accede a cada
formulario mediante un indice: docunent . f orm [ i ndi ce]

El nimero de indice se corresponde con el orden de creacion de formulario en el
documento.

Propiedades:

Representa la URL donde estd e programa encargado de procesar un

action formulario (al que sellamaal activar € boton Submit).

length Es el nimero de elementos del formulario.

method Es e método de envio (GET o POST).

TABLA 8: Propiedades de form

M étodos:

submit Se usaparaforzar €l envio.

TABLA 9: Métodos de form
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Eventos:

onSubmit

Se produce cuando se pulsa el botén Submit del formulario.

TABLA 10: Eventos de form

OBJETO LOCATION

Contiene la URL de la pagina actual

Propiedades:
href Representala propia URL.
pathname Representa laruta del disco del servidor donde se alojala péagina.

TABLA 11: Propiedades de location

M étodos:

Eventos:

OBJETO NAVIGATOR

Representa a navegador actual.

Ninguno

Ninguno

Propiedades:
appName Es &l hombre del navegador.
appVersion Serefiere alaversion del navegador.
TABLA 12: Propiedades de navigator
M étodos:
Ninguno
Eventos:
Ninguno
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OBJETO HISTORY
Representa el historial de las péginas visitadas en la sesion actual de uso de Internet

Propiedades:

length Representa la cantidad total de paginas visitadas.

TABLA 13: Propiedades de history

M étodos:
back () navega ala pagina anterior.
forward() navega ala paginasiguiente.
go (n) navega n paginas hacia delante (o hacia atras, si n es negativo).

TABLA 14: Métodos de history
Eventos:

Ninguno

TIPOS DE EVENTOS

Aqui selistan los principales eventos que se pueden asociar a unaimagen, hipervinculo,
cadena de texto, etc. A continuacién aparecen agrupados segun donde se originen (ratén
teclado, etc). Estos eventos son |os mas usados.

Eventosderaton
ONCLICK Se activa con un botén del raton.
ONDBLCLICK Se activa si se hace un doble click.
ONMOUSEDOWN Se activasi se pulsa €l botén izquierdo del mouse.
ONMOUSEMOVE Se activasi se mueve el mouse.
ONMOUSEOVER Se activa cuando el puntero se sitlia sobre el objeto que incluye
a evento.
ONMOUSEOUT Se activa cuando € puntero sde del objeto que incluye al
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evento.

Se activa si se suelta un botén pulsado en el mouse (es contrario

ONMOUSEUP aONCLICK).

ONDRAGSTART Se activa cuando seiniciaun arrastre.

ONSELECTSTART Se activa cuando se inicia una seleccion con € raton.

ONSELECT Se activa cuando se harealizado una seleccién con el ratén.

TABLA 15:Eventos ddl ratén

Eventos deteclado

ONKEYDOWN Se activasi se pulsa unateclacualquiera.

ONKEYPRESS Se activasi sepulsay sueltaunatecla.

ONKEYUP Se activa cuando se suelta unatecla pulsada.

ONHELP Se activasi se pulsalatecla de ayuda (norma mente F1).

Tabla 16:Eventos del teclado

Eventos de enfoque

Se activa cuando se entra en el dmbito de un elemento a que esta

ONFOCUS asociado el evento.

ONBLUR Se activa al abandonar € &mbito del elemento al que esta asociado.

TABLA 17:Eventos de enfoque

Eventosdeformulario

ONRESET Se activaal pulsar un botén de reset de un formulario.

ONSUBMIT Se activaal enviar un formulario.

TABLA 18: Eventos de formulario
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Eventos de carga de pagina

ONABORT Se activa cuando se abortala carga de la pagina.

ONERROR Se actlvg _cuando se produce un error inesperado durante la
cargade lapagina.

ONLOAD Se activa cuando se cargala pagina.

ONUNLOAD Se activa cuando el usuario descarga la pagina (es decir, cargal

otra o pretende salir del navegador).

ONAFTERUPDATE Se activasi se actualiza o recargala pagina.

TABLA 19: Eventos de carga de pagina

9. FUNCIONES

En VBScript existe unalibreria de funciones predefinidas que el usuario puede emplear
si o considera conveniente. Al estar predefinidas no es necesario hacer nada para
cargarlas en memoria. Se cargan, automaticamente, con €l intérprete. Solo es necesario
invocarlas donde se necesiten. Estas funciones se clasifican en grupos en base al tipo de
datos con € que se emplean. Como son muchas funcionesy en cualquier manual (como
por ejemplo en [5]) viene como se usa solo se especificara su funcionamiento alas mas
relevantes encontradas en :

ARRAY (Elementol, Elemento2, ..., Elemento N)

Devuelve una matriz con los elementos que recibe, separados por comas, como argumento.
Si no se le pasan argumentos, devuelve una matriz de cero elementos.

ASC (carécter)

Devuelve el valor ASCII del carécter que recibe como argumento. Si recibe una cadena,
devuelve el codigo ASCII del primer carécter de la misma. Si recibe un dato Null, devuelve un
valor Null.

DATE (): No recibe ningiin argumento y devuelve lafechadel sistema.

DAY (fecha): Esta funcién recibe como argumento una fecha y devuelve un nimero que
corresponde a diadel mes de lafechaindicada.

EXP (ntmero): Recibe como argumento un nimero (o variable que lo contiene) y devuelve
e nimero e elevado ala potenciaindicada.

HEX (nUmero): Recibe como argumento un nimero decimal (o variable que lo contiene) y
lo convierte en hexadecimal .

INSTR (comienzo, cadena 1, cadena 2): Busca la primera aparicion de la cadena 2 dentro
de la cadena 1. Los parametros comienzo y comparacion son opcionaes. El parametro
comienzo indica a partir de que caracter de la cadena 1 se empieza a buscar lacadena 2. S se
omite, lablsgueda se inicia desde el primer carécter.
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INT (ndmero): Recibe un nimero (o variable que lo contiene). Devuelve la parte entera de
un ndmero, truncando los decimales. Si el argumento es un nimero negativo, esta funcion
devuelve el primer negativo igual 0 menor que encuentre.

LCASE (cadena): Recibe como argumento una cadena (o una variable que contiene una
cadena) y laconvierte amindsculas.

LEN (cadena): Recibe como argumento una cadena (o variable que la contiene) y devuelve
la cantidad de caracteres que componen dicha cadena.

OCT (nimero): Recibe como argumento un nimero decimal (o variable que lo contiene) y
lo convierte en octal.

RND(): Recibe un argumento vacio y devuelve un nimero aleatorio. Para que funcione
correctamente, es necesario incluir en @ cédigo VBScript una linea con la instruccién
RANDOMIZE.

ROUND (numero, decimales): Esta funcion redondea el nimero (o variable que lo
contiene) y lo devuelve con &l nimero de decimales expresado en decimales.

SCRIPTENGINEBUILDVERSION (): Esta funcidn no recibe ningln argumento y devuelve
el nimero de version del motor de Script que se esta utilizando.

SN (ndmero): Recibe un nimero (o variable que lo contiene) que representa a un angulo
en radianes y devuelve el seno de ese &ngulo.

TIME (): Esta funcion no recibe ningin argumento y devuelve una expresién que
representa la hora del sistema en formato hh:mm:ss.

UCASE (cadena): Recibe como argumento una cadena (0 una variable que contiene una
cadena) y la convierte a mayusculas.

10. ASP

Como ya se ha visto en €l apartado “opciones para crear paginas web” una pagina ASP (Active
Server Pages) es un tipo de pégina con extension .asp que puede contener texto, codigo HTML,
lenguagje script y componentes ActiveX, que son componentes de programas como puede ser €l
windows media player (reproductor) o e Microsoft word (procesador de texto) que podemos
utilizar en nuestro pagina. Como gjemplo si en nuestro pagina ASP introducimos, por ejemplo,
e componente ActiveX de Microsoft Word tendremos en la pagina un procesador de texto ya
implementado.

La facilidad para conectar con una Base de datos y extraer datos de la misma
dinamicamente visualizandolos en € navegador es la utilidad més practicada de las paginas
ASP.

La diferencia en lo referente al VBScript es que el cddigo de éste es gjecutado en €
servidor y no en € cliente, o que se envia a cliente es una pagina HTML normal. Las dos
ventajas mas significativas que supone es: la actuaizacion ya que si se actualiza la informacién
en el servidor todas los clientes autométicamente se actualizaran, ademés el cliente no podra
ver el codigo escrito en script creado en el servidor y por lo tanto nos quitamos problemas de
seguridad.

Otra diferencia importante del VBScript en el servidor es que sus objetos, funciones, en
genera su lenguaje se ve bastante ampliado en comparacion con la version en e cliente. Un
gjemplo de esto es que
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En lo referente a coédigo HTML solo hay que cambiar las etiqueta <SCRIPT
LANGUAGES = “VBScript”’> y </SCRIPT> por <%y %>.

Si se profundizar més en todo lo referente a ASP, la pagina [6] es muy completa, va desde
lo mas bésico hasta |os ultimos articul os sobre ASP.

11. CONCLUSIONES

Para la creacion de Visua Basic Microsoft se basd mucho en dos lengugjes creados por €llos,
como son C y C++. Esto se puede ver en sus estructuras de control que son muy similares,
incluido las declaraciones de las variables, la mayoria de diferencias entre éstos lenguajes es por
facilitar a programador de VB la programacion.

Visual Basic Script es un lengugje intuitivo y facil de manejar, y por eso es uno de los
primeros lenguajes o sublenguajes que se empiezan a aprender por parte de los usuarios
interesados en Internet y las paginas web (el primero seriael cédigo HTML).

Dentro de lo que es € lenguaje hay varias ventajas como es la declaracion y asignacion de
las variables porque no es necesario declararlas y por que el motor de VBScript asigna de forma
totalmente transparente un dato a tipo de variable que | e corresponde.

En los inconvenientes se puede decir que la no utilizacién de punteros es una muy
importante desventaja ademas de |la mezcla entre lenguaje estructurado y orientado a objetos.

Si se glecuta en € cliente el codigo VBScript puede presentar problemas de seguridad, es
uno de los motivos de la implantacion de la tecnologia ASP ya que al gjecutarse en el servidor
es mucho mas seguro para las base de datos que no pueden ser manipuladas por € usuario.

En e futuro VBScript se utilizard en un dmbito muy exclusivo debido a las nuevas
tecnologias que se estan comenzando a implementar, como es .NET donde en ASP.NET ya no
es necesario utilizar lenguajes script s no que ya se pueden utilizar lenguajes como VB.NET
(dltimaversion de Visual Basic), J#y CH.

Ese &mbito especifico que se va a utilizar, que se dijo anteriormente es en el mundo del
hacker donde se esta usando para explotar (exploits) fallos de seguridad que tiene los
navegadores y asi poder acceder a ordenador del cliente, también se usan para crear gusanos
gue se van reproduciendo por lared, uno delos més conocidosesel | LOVE YOU.

Para ver mas sobre VBScript y la utilizacién de muchas funciones en gjemplos faciles de
entender hay que ver [2].

Programacion Orientada a Objetos 22



Enrique Martin Martin

12. DOCUMENTOSY ENLACESRELEVANTES
VISUAL BASIC DEVELOPER CENTER http://msdn.microsoft.com/vbasic/

Pagina Oficial de Microsoft del Visual Basic.
MSDN HOME PAGE http://msdn.microsoft.com/

Ayuda de Microsoft acerca de cualquiera de sus productos.
SCRIPTING http://msdn.microsoft.com/Scripting/

Pagina oficial de Micrasoft de todo lo relacionado sobre los lenguajes scripts.
ASP.NET Web: Home Page http://www.asp.net/

Pégina oficial de Microsoft de su nuevo producto ASP.NET .
MANUAL DE ASP. TUTORIAL DE ASP. WEBESTILO. http://www.webestilo.com/asp/

Ya se hizo referencia a esta pagina en el texto, y se sigue recomendando como una

paginaweb de ASP en espafiol de gran calidad.
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